Intensivkurs, 'master class', i Interaktiva Berättelser
– doktorandkurs på DSV, KTH
Examinator: Prof. Kristina Höök, DSV,  Royal Institute of Technology

Föreläsare: Ruth Aylett, Carl Heath, Jarmo Laaksolahti, Nicolas Szilas.
Forskare har länge debatterat både tekniker och metoder för att berätta historier i interaktiva media. Historieberättande är liksom spel en del av all mänsklig kultur, och det finns många exempel på dataspel som kombinerar båda dessa kulturformer. Men att spela spel och berätta historier är inte samma sak, och under senare år har många, både forskare och praktiker, utvecklat interaktiva omgivningar som betonar historieberättande snarare än spelande.
I denna minikurs kommer vi att utforska olika angreppssätt på interaktivt berättande, funktionen hos karaktärer och drama, samt ge en översikt av tekniska lösningar för interaktivt berättande. Studenterna ges möjlighet att träffa Europeiska exporter inom området, liksom exporter på levande rollspel.
Kursinnehåll
Kursen är utformad som en tre dagars intensivkurs och motsvarar en-två universitetspoäng. Dag ett består av seminarier av de inbjudna experterna. Dag två ägnas åt studentarbete i små grupper. Uppgiften kommer att vara att på papper konstruera och analysera en interaktiv berättelse, även om utrymme ges för delvis programmerade lösningar. Den tredje dagen ägnas åt genomgång och analys av elevernas lösningar.
Seminarier:
Jarmo Laaksolahti: A history of computational narrative

Nicolas Szilas: The simulation of narrative
Ruth Aylett: Letting go - emergent narrative and interactive narrative

Carl Heath: Storyline and intrigue in live action role playing 
Kristina Höök: The affective loop
Litteratur
Föreläsningsanteckningar.
Vem kan delta?

Kursen är främst avsedd för doktorander i något av områdena interaktionsdesign, människa-maskininteraktion, datavetenskap eller datorteknik. Praktiker inom området, exempelvis speldesigners eller spelutvecklare är även välkomna. Kursen hålls på engelska.
Hur anmäler jag mig?
Skicka ett epost till Annika Waern på SICS (annika@sics.se) med ditt namn och kontaktinformation (epost och telefonnummer), samt berätta vilken bakgrund du har.

Sista anmälningsdag är 20 Augusti.  Ytterligare detaljer om kursen kommer att sändas ut sista veckan i augusti. Kursen är begränsad till 30 deltagare. 
Praktiska detaljer
Kursen arrangeras i samarbete med Mötesplats Upplevelseindustrin – Karlshamn, NetPort, samt SICS Gametheme.

Dagar: 1-3 September
Plats: DSV, Stockholm University

Kostnad: 1200 SEK
vilket inkluderar lunch alla tre dagarna samt en gemensam kursmiddag den 2:a september.
Boende:

Om du vill sova över i Kista med omnejd finns en lista av hotell på http://www.electrum.se/artikel/51/007002/se.

Vandrarhem i Stockholmsområdet finns listade på

http://www.maxmix.org/sverige/vandrarhem/stockholm.htm
men se upp, flera av dem ligger i Skärgården...
