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Sammanfattning

Framtidens mobiler kommer att vara starkare ocHamaamt med mer funktioner, mycket
storre processorkapacitet och lagringskapacitemigtterligare nagra ar ar det majligt att de
har ersatt manga av dagens barbara datorer.

Beskrivning

Jag tror att det kommer ta lang tid innan mobilemkner att bli osynlig fér oss méanniskor.
Jag tror mer pa att den kommer utvecklas till Bttheer ersatta dagens barbara datorer. |
framtiden kommer en anvandare kunna genomfora eeqpointredovisning (och mycket
annat) med enbart en mobil till hands (om projekitors pa plats).

Formen pa mobilen kommer inte att andras allt f§icket, den kommer att bli plattare och se
mer exklusiv ut. De fysiska knapparna kommer a#igas med en talig touchscreen. Tyngden
kommer vara ungefar den samma for att anvandaeekakna att hon har nagot i handen vid
samtal eller annan interaktion med mobilen. Jagéaven att det blir mer vanligt att
anvandarna kommer att kunna vélja vilket operasiteay de vill installera pa mobilerna, likt
valet mellan Windows och Linux péa datorer idag.

Mobilbilderna jag skickat (se sid 2-4 nedan) meahisgliserar en 3D-skiss pa en mobil som
jag tror kommer vara mycket vanlig i framtiden. Ssymes pa bilden verkar den ha tva
hogtalare (uppe till hoger samt nere till vanstesanningen ar den att bada kan anvandas som
hogtalare (vid t ex visning av film eller uppsp@lgiav musik). Nar man talar i mobilen

kanner telefonen automatiskt vart man pratar irondtans och aktiverar mikrofonen dar. Det
runda i hdrnet symboliserar en lins till en didi@hera (som finns pa bade bak och framsida).
Telefonen ar ungefar 6-8 mm, tjock 90 mm hdg o&hrdim bred. Pa kanterna har den en fint
slipad metallram (valbar metall istallet for valadérger) for att vacka en kénsla av
exklusivitet och talighet. Hornen i 3D-skissen antiga, idén ar att de ska vara runda.

De anda fysiska knappar som finns kommer vara éroffrknapp, volymkontroll och
kameraknapp. | dvrigt kommer den ha anslutningaafansluta till en VGA/s-
videoanslutning. For att man ska kunna koppla diefM eller en projektor. Samt kommer
den att ha expansionsanslutning for lagringsutrymfiwen ljudanslutningar kommer att
finnas. | framtiden kommer vi sékert hyra en filakirner i mobilen for att titta pa.

Egenskaper:
- Kan spela upp film pa TV / monitor / projektor / mm

- Hog lagringskapacitet for data.

- Internet.

- Ringa.

- Spela musik.

- Ha ett avancerat operativsystem.

- Med blatand kan anvandare kommunicera direkt mefiahiler direkt om mojligt.
Detta kan aven anvandas till att spela spel enmaindaa eller dela filer.

- 5.1 surrondljudsuttag stod.

- Fler datorprogram kommer att hamna i mobilen (s@x MSN redan gjort).

| stort sett kommer mobilen att fungera mer sontaptop i framtiden trots dess lilla storlek.



Bild 1 (ovan): Framifran, kamera uppe till vanster hdgtalare/mikrofoner i de skarpa
kanterna och en touchscreen for interaktion med an&ndaren

Bild 2 (ovan): Baksidan med kamera uppe till hbger



Bild 3 (ovan): Perspektiv

Bild 4 (ovan): Rakt framifran



Bild 5: Snett nerifran



Grov arbtesplanering
Om jag ville denna tavling skulle jag strukturerdtrarbete i den har ordningen:

Forsta manaden:

Forst skulle jag lasa pd om de manga teknologier fsmns och som ér tillgangliga i dagens
tekniksamhalle samt gora efterforskningar pa vadilaovandare uppskattar/saknar/ogillar
med sina nuvarande mobiler. Detta ar for att fArangrund till en battre detaljplanering av
produkten. Tar jag reda pa vad som efterfragasviké problem som finns kommer jag att
lattare kunna undvika dessa i designvalet senattaRommer jag att lagga ner en manad pa.

Andra manaden:

Nu kommer jag att borja detaljdesigna mobilen mi@tprav den information jag har fatt fran
undersokningarna jag utforde forsta manaden. Itgeowdetta 1-2 manad och kommer att
resultera i en detaljerad skiss/flashprototyp itleuchscreensgranssnittet pa mobilen kommer
att vara uppbyggt samt berakningar pa vad den korathkosta att bygga, vilka funktioner
den kommer att ha, hur kopplingsscheman kommeseait, mm. Tank att de designval som
gjorts i bilderna samt texten ovan kan komma atr@s beroende av teknik samt de
undersokningarna som gors forsta manaden.

Tredje manaden:

Jag kommer att fortsatta detaljdesignen av mobiiter det paborjas implementeringen av
sjalva granssnittet samt uppbyggnaden av mobilests.kDetta kommer troligtvis att ta minst
2-3 manader.

Fjarde och femte mananden:
Se tredje manaden.

Sjatte manaden:

Implementeringen kommer att resultera i en verldtgtlrogen prototyp. Deadline fér denna
kommer jag sikta pa att ha klar ungefar en veckziisjatte manaden. Resten av tiden
kommer att behdvas som reservtid. Redovisningerdbh sista veckan.
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